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Настольная игра «Зри в корень» 

 

Игра рассчитана для детей младшего школьного возраста. 

Цель: приобщение детей к культуре русского народа. 

Задачи: пробудить у детей интерес к пословицам и поговоркам 

русского народа, находить в них житейскую мудрость; понимать и применять 

пословицы в современной жизни; развивать память детей. 

 

Правила игры 

Настольная игра, в которой могут принимать участие от 2 до 6 человек  

(возможны команды по 2 или 3 человека). В набор входит: игровое поле, 2 

кубика (костяшки) с отметками от 1 до 3 и 6 фишек – фигурок. Перед 

началом игры ведущий (взрослый) зачитывает пословицы и даёт 

возможность детям объяснить их смысл. 

Так же детям предлагается выучить считалочку, чтобы выяснить, кто 

начинает игру первым. 

Считалочка: 

Чтобы слово отгадать, 

Пословицы нам надо знать. 

Будем двигаться вперед 

Чей же будет первый ход? 

(на ком считалочка остановилась, тот и начинает первым игру). 

Каждый игрок или команда получает набор карточек с подсказкой 

ключевого слова. Отгадав это слово, говорит ведущему и получает 1 жетон. 

Свой путь игрок прокладывает при помощи фишек – фигурок по 

разноцветной тропинке. Бросив две костяшки, складывает выпавшие номера 

и делает соответственно ход вперёд на сумму этих чисел. Там, где на пути 

встречается красный кружок с номером, там «спряталась» пословица. 

Ведущий зачитывает её, не говоря ключевого слова. Игрок находит 

нужное слово на отдельной карточке в виде рисунка или ребуса, отдаёт 



ведущему. Если ответ верный, игрок продолжает игру, а если нет – 

пропускает ход и получает подсказку. 

Тот, кто приходит к финишу первым и у кого больше жетонов, 

считается победителем. 

Если происходит спорный вариант (например: жетонов больше, 

пришёл к финишу позже), то детям предлагается назвать те пословицы, 

которые не участвовали в игре. 

Победителей определяет ведущий. 

«Конец – всему делу венец»!  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 


